零、写在前头
　　写给所有想参与汉化的童鞋：
　　如果你能坚持看完以下文字，恭喜你，你已经在破解之路上迈出一步了……
　　如果你看到一半觉得这些实在是难度巨大的话，别灰心，汉化不只破解这一条路可以走，
你可以试试做翻译和美工什么的……

　　一名破解的要求：
　　1.拥有一颗持之以恒的心，哪怕你不会任何一门程序设计语言。
　　2.准备一块大硬盘用于存放ISO。见多就会习惯了。
　　3.做不到的事要果断求助，而不是自己一个人烦恼。须知人外有人天外有天。
　　4.多利用现成的工具。而不是见一个问题就写一个程序。
　　5.要有学习程序设计语言的耐心，不会C不要紧，我们可以换一个更简单的（比如BMS）
　　……暂时先写这么多

以下正文开始：
一、基础篇
　　1.简单的数字世界
　　　　1.1.二进制、十进制和十六进制
　　　　1.2.逻辑运算
　　2.常见图像格式——BMP
　　　　2.1.文件头——”BM”
　　　　2.2.文件信息
　　　　2.3.调色板
　　　　2.4.图像数据
　　　　2.5.美工常用的修图格式——PNG
　　3.认识汉化工具
　　　　3.1.汉化分析神器CrystalTile2
　　　　3.2.解包封包利器QuickBMS
　　　　3.3.文本导出工具WQSG
　　　　　　　3.3.1.S-JIS码表
　　　　　　　3.3.2.UTF16码表
　　　　　　　3.3.3.UTF8码表
　　　　　　　3.3.4.EUC码表
二、进阶篇
　　1.PSP的图像格式——GIM
　　　　1.1.文件头——”MIG.00.1PSP”
　　　　1.2.文件信息
　　　　1.3.调色板
　　　　1.4.图像数据
　　　　1.5.另一种图像格式——TIM
　　　　1.6.DXT压缩
　　2.常见压缩算法
　　　　2.1.ZLIB
　　　　2.2.GZIP
　　　　2.3.LZ77
　　　　2.4.LZSS
　　3.常见压缩包格式
　　　　3.1.CPK
　　　　3.2.AFS
三、高级篇
　　0.解包资源
　　1.导出文本
　　2.导出图片
　　3.导出字库
四、其他篇
　　1.MexScript：http://wiki.xentax.com/index.php/BMS
　　2.Python：http://www.python.org/

以上这些内容便是修订稿……

一、基础篇
1.简单的数字世界
1.1.二进制、十进制和十六进制

1.2.逻辑运算（与、或、非及异或）
　　貌似还要加上高低位交换的讲解……
　　简单点就是说就是把00 02 00 00反转成00 00 02 00处理，
　　那么十六进制200等于多少？相信你可以算出来的吧……

2.常见图像格式——BMP
2.1.文件头——”BM”
{42 4D 36 04 10 00 00 00 00 00 36 04 00 00} 28 00 //100436换算成十进制是1049654，即全文件大小
00 00 00 02 00 00 00 08 00 00 01 00 08 00 00 00 //图像数据偏移地址0x436
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00

2.2.文件信息
42 4D 36 04 10 00 00 00 00 00 36 04 00 00 {28 00 //28换算成十进制是40，即{}这一段有40字节
00 00 00 02 00 00 00 08 00 00 01 00 08 00 00 00  //宽：200→512，高：800→2048
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  //8：256色
00 00 00 00 00 00}

2.3.调色板
{00 00 00 00 → FF FF FF FF}

2.4.图像数据
{接在调色板后面}

2.5.美工常用的修图格式——PNG
只需记住文件头是”89 50 4E 47”（后三个数字代表PNG）和尾部”49 45 4E 44”（IEND）就足够了。

3.认识汉化工具
3.1.汉化分析神器CrystalTile2
界面预览：
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四字节对齐，然后光标点在0x36，点击数据转化为调色板：
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按F5切换至Tile视图，设置以下参数：
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补充：什么是Tile？ 
容我借用这篇《游戏汉化之Tile全格式解读》文章讲解：http://bbs.pirate9.com/thread-2361-1-1.html
思考：为什么我要选择垂直翻转？

3.2.解包封包利器QuickBMS
界面：
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解包/封包过程：选择bms脚本→选择封包文件→选择解包位置→等待解包完成

3.3.文本导出工具WQSG
界面：
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导出文本：选择ROM目录→选择码表和控制码表→去除验证码表重复前面的勾→点击开始导出
导入文本：选择ROM目录→选择码表和控制码表→去除验证码表重复前面的勾→设置填充方式→点击开始导入

3.3.1.S-JIS码表：以8140为标志
3.3.2.UTF16码表：范围是0000到FFFF
3.3.3.UTF8码表：三字节的码表，标志是E38080
3.3.4.EUC码表：（目前本人见过的游戏没有用这个码表的），标志是A1A1

我的汉化工具列表（不包括ISO制作工具及PSP模拟器）：
一、导出资源【图片、文本及字库】
　　汉化工具：CrystalTile2【汉化分析神器】、QuickBMS【解包及封包利器】、
　　　　　　　CriFileSystem【封包CPK】、DkZ Studio【AFS包修改利器】
二、导出文本
　　汉化工具：WQSG【配好码表可导出需要翻译的文本】、Emeditor【我的汉化文本编辑器】
三、转换图片
　　汉化工具：GimTran【萤火虫汉化框架内示例程序，可实现GIM与PNG互转，目前不支持DXT】
四、其他类型
　　汉化工具：PGFTool【处理pgf字库】、
　　　　　　　ABBYY FineReader 10【OCR软件，从图片中捕获文字，便于后期制作码表】
以上工具及各自的使用说明都可以从网上搜索得到，暂时先列出这么多，以后有的话再补充。
列出工具列表的目的是为了让大家能更加清楚的了解汉化（真的能了解吗？）
说明：上述工具中只有QuickBMS需要自己写bms脚本解包，其他都是工具流……

二、进阶篇

GIM的详细解释请看此帖：【汉化教程④——GIM详细解释】http://bbs.app43.com/thread-67573-1-1.html
压缩算法的帖子：【汉化教程⑤——关于压缩算法】http://bbs.app43.com/thread-68974-1-1.html
关于CPK的研究报告：http://bbs.app43.com/thread-126649-1-1.html
三、高级篇

可能有些人觉得基础篇未免无聊了一些，所以这次我写一个番外篇供大家参观。
让大家看看真正的汉化过程是怎么样的（注：破解难度太大的就不考虑了……）
当然我不会对文章的内容做任何解释，解释留在正篇再说……

下面正文开始：
破解游戏：PSP《空之音：少女五重奏》

拿到ISO先进行以下分析：
一、解密EBOOT.BIN
二、查看文件封包类型

使用DNRiper1042中的eboot_decrypt.exe解密EBOOT.BIN得到BOOT.BIN：
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用WinRAR打开ISO文件，查看USRDIR文件夹内容：
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本次汉化要动手的文件：data.afs和BOOT.BIN
使用CT2打开BOOT.BIN，搜索font：
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使用DKZStudio.exe打开data.afs文件，发现各个子文件均没有命名：
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无视adx文件，随便翻翻几页发现了unk文件，全部导出：
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用CT2随便打开一个小的unk文件（猜测是文本），
用S-JIS一调是乱码，故猜想文本是自定义编码：
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用CT2打开一个较大的unk文件，随便一扫，图片确定：
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直接上改好的图片：
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现在目标：寻找字库文件
搜索unk的第一个和最后一个文件，有收获，上图：
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这是一份S-JIS顺序字库：
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打开WQSG，准备制作码表：
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生成码表后打开文本检查码表，可以看到明显的日文对话，码表测试成功：
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至此，破解的前期工作就完成了……本番外篇也就到此结束，谢谢观看。

具体流程：
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附录：
《游戏汉化之Tile全格式解读》 by 阿一
　　介于目前网络上没有一个对Tile全部格式的完整解读文章，特写一篇供大家参考，希望对您有用处。

　　不过可能您会说，现在已经有CrystalTile2这么方便的编辑工具，似乎并不需要了解其中底层的结构存储。如果您想自己开发类似CT2这样的Tile处理工具，或者想自己编写某某游戏的专用汉化工具，这篇文章值得你参考。如果您是对编程不太精通的汉化破解者，那么您就当这篇文章是您的深造之旅吧，了解ROM的数据结构对汉化有非常大的好处。

下面我们开始：

先讲一下几个基本概念
什么BPP？
BPP是英文Bit Per Pixel的缩写，意思就是每个像素需要占用的位数，具体什么是“位”请自行参考计算机原理基本课程。
什么是low nibble first和high nibble first？
高半字节在先还是低半字节在先，例如二进制存储为：01101111，如果按高半字节先读，结果就是01101111，如果按照低半字节先读，结果就是11110110。
什么是Big-endian和Little-endian？
例如要读取一个2字节的整型数，十六进制存储为：0x1234，Big-endian就是把高值存储在开始地址，读取出来就是0x1234，而Little-endian正好相反，把小的存储在开始地址上，读取出来就是0x3412

下面开始正式结构解读：

标准1BPP
解释：1位代表一个点，字节内从左到右读
颜色：2色
示例：10110110，从左到右每个位分别代表屏幕上1-8的点
NDS 1BPP

解释：1位代表一个点，字节内从右到左读
颜色：2色
示例：10110110，从右到左分别代表屏幕上1-8的点
标准2BPP
解释：2位代表一个点，字节内从左到右读取
颜色：4色
示例：10110110，从左到右分别代表屏幕上1-4的点
VB 2BPP
解释：2个位代表一个点，以BPP为单位从右向左反读
颜色：4色
示例：10110110，当前例子总共4个点，从右向左反读为10,01,11,10，这4个颜色分别为屏幕上1-4的点
NGP 2BPP
解释：2个位代表一个点，以BPP为单位从右向左反读，并在像素层面进行水平翻转
颜色：4色
示例：10110110，当前例子总共4个点，从右向左反读为10,01,11,10，像素层面翻转，结果为：10,11,01,10，这4个颜色分别为屏幕上1-4的点
附注：相对VB 2BPP，仅仅多了一个像素层面的水平翻转
NES 2BPP（1BPP+1BPP）

解释：2个位被分开存储，1个位在当前位置，另外1个位存储在当前Tile结束后
颜色：4色
示例：10110110 ......(中间7个字节) ......11011010，由于2个位被分开存储，因此存储一个8*8的Tile只需要8个字节，8个字节结束后就是当前Tile的另外一个BPP，当前例子中，屏幕第1个点就是11，相应第2、第3点就是10和01，后面等等，注后面1位以高位的形式合并，合并后的完整结果为：11,10,01,11,10,01,11,00，分别代表了屏幕上1-8的点
附注：为什么要分开存储？这是为了节省空间，有些图片如果只使用了2色，那么用1BPP就足够了，但是有些图片如果使用的颜色超过了2色，那么就可以在1BPP的结尾再附加另外一个1BPP的数据，结合在一起，就变成2BPP，可以使用4色了
GB 2BPP（1BPP+1BPP）

解释：2个位被分开存储，1个位在当前位置，另外1个位存储在当前行结束后
颜色：4色
示例：10110110 11011010，由于被分别存储，和NES 2BPP一样，前面1个字节就代表了8个点，后面1个字节就是另外一个BPP，后面为高位的形式合并后的结果为：11,10,01,11,10,01,11,00，分别代表了屏幕上1-8的点
普通4BPP（N64/MD 4BPP）

解释：4个位代表一个点，从左到右读取，一个字节两个点
颜色：16色
示例：10110101，从左到右读取结果为：1011,0101，分别代表了屏幕上1-2的点
GBA 4BPP

解释：4个位代表一个点，从右到左，以4BPP为单位进行反读
颜色：16色
示例：10110101，从右向左以4位为单位进行反读，结果为：0101,1011，分别代表了屏幕上1-2的点
SMS 4BPP（1BPP+1BPP+1BPP+1BPP）

解释：4个位被分开存储，1行+1行+1行+1行，如果是8*8格式的Tile，那么就是1字节+1字节+1字节+1字节，4个字节第一个位结合在一起，就是屏幕上第1个点，后面存储的是高位信息
颜色：16色
示例：10111011 01110011 11100010 10110110，屏幕上1-8的点颜色分别为：1101,0110,1111...下面的点以此类推
SNES 4BPP（1BPP+1BPP+1BPP+1BPP）

解释：4个位被分开存储，行后1个位，Tile结束后另外存储了2个位，如果是8*8格式的Tile，那么就是1字节+1字节+(1字节+1字节)*7行+1字节+1字节，首尾4个字节的第一个位结合在一起，就是屏幕上第1个点，后面存储的是高位信息
颜色：16色
示例：10111011 01110011 ...(7行，每行2个字节，总共14个字节)... 11100010 10110110，屏幕上第1-8个点分别为：1101,0110,1111...下面的点以此类推
GBA 8BPP

解释：8个位代表一个点，即1个字节就是一个点
颜色：256色
示例：10110101 01101011，从左到右分别代表屏幕上1-2的点
GBA3 XBPP

解释：2个位代表一个点，CT2中所谓的GBA3 XBPP，其实就是双层Tile结构，并以BPP为单位从右到左进行反读
颜色：4色
示例：10011100，从右到左，2位为单位进行读取，结果为：00,11,01,10，第1和第3个值代表第1个Tile的1-2个点，第2和第4个值代表第2个Tile的1-2个点
附注：为什么要使用这种双层Tile组合在一起存储的格式呢？据CT2作者解释是因为NDS的硬件逻辑引起的，NDS中一次性最少要读2个字节，合并存储能够提高读取效率。不过这个解释也还不太完整，具体更深入的原因留待您的发现吧。
　　在这些Tile格式基础上，具体游戏中的字库再千变万化，都仅仅是Tile的结构组合，或者Tile之间夹杂了一些结构性的数据，在汉化的处理过程中，如果不修改字库结构，可以直接跳过结构数据。　
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